ﬁ-%E?A%ﬁzg Cofinanziato aOn 2 n’fl'{r.m‘.'if‘:'r‘r dell Chidruséone
dall'Unione europea SP o el Offorits

IC - A MANZONI" - RAVANUSA

AVVISO - 9507, 22/01/2025, FSE+, AGENDA SUD
Prot. 0001761 del 05/02/2025
CANDIDATURA N. 7935 IV (Uscita)

ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione IC - A. MANZONI

Codice meccanografico AGIC841006

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo VIA TINTORIA

Provincia AGRIGENTO

Comune RAVANUSA

CAP 92029

Telefono 09221802315

Email AGIC841006@istruzione.it

Sito web https://www.icmanzoniravanusa.it/

Numero Alunni 0

Plessi AGIC841006
AGAA841013
AGAA841024
AGEE841018
AGEE841029
AGMM841017

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

05/02/2025 12:26
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso AGENDA SUD
Istituto AGIC841006 - IC
Codice candidatura 7935

Importo totale richiesto € 69.540,00
Num. Prot. Delibera Collegio 30

docenti

Data Delibera Collegio docenti 19/12/2023

Num. Prot. Delibera Consiglio 41

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 15/11/2023

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A1.B - NUOVI TALENTI € 69.540,00
TOTALE PROGETTI € 69.540,00

05/02/2025 12:26
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo
ESO4.6.A1.B Lingua inglese Splash e Seek: La caccia al € 8.060,00
tesoro in piscina
ESO4.6.A1.B Lingua inglese Musica e Lingua" € 7.460,00
ESO4.6.A1.B Lingua madre (ltaliano L1) Raccontare attraverso I'Arte” € 8.060,00
ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1) Apprendere con il teatro € 8.060,00
ESO4.6.A1.B Lingua madre (ltaliano L1) Giochi di Parole in piscina € 8.060,00
ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1) Storytelling Creativo" € 7.460,00
ES0O4.6.A1.B Matematica Geometrie Colorate" € 7.460,00
ESO4.6.A1.B Matematica Matematica in Movimento € 7.460,00
ES0O4.6.A1.B Matematica Matematica in Gioco- Scacchi € 7.460,00
per tutti"
TOTALE MODULI € 69.540,00

PROGETTI E MODULI

05/02/2025 12:26
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Progetto: NUOVI TALENTI
ESO4.6.A1
ESO4.6.A1.B

Titolo ESO4.6.A1.B - NUOVI TALENTI

Descrizione Il Progetto “Nuovi talenti” si propone di offrire agli alunni una ricca
varieta di attivita educative e ludiche per favorire il recupero della
lingua italiana , lingua straniera e matematica in modo divertente
e coinvolgente. Attraverso giochi, laboratori creativi e attivita
interattive, i bambini avranno I'opportunita di apprendere in un
ambiente stimolante, dove il gioco diventa strumento di
apprendimento. Le attivita saranno progettate per soddisfare le
diverse esigenze dei partecipanti, tenendo conto delle loro
capacita e dei loro interessi. Inoltre, il progetto prevede momenti
di socializzazione e collaborazione tra i ragazzi, favorendo cosi lo
sviluppo di competenze relazionali e di gruppo. La partecipazione
attiva e il coinvolgimento diretto saranno al centro di ogni attivita,
permettendo ai bambini di apprendere in modo naturale e senza
pressione, rendendo I'esperienza educativa un momento
piacevole e memorabile.

Il Progetto “Nuovi talenti” si propone quindi di creare un ambiente
di apprendimento inclusivo e motivante, dove ogni bambino possa
esprimere il proprio potenziale e sviluppare nuove abilita,
preparandolo cosi per il futuro

Codice CUP H74D25000270007
Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 31/08/2026
Numero moduli 9

Importo richiesto € 69.540,00

05/02/2025 12:26 4
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
74538 - Raccontare attraverso |'Arte”

Il progetto "Raccontare attraverso I'arte” si propone di utilizzare
diverse forme artistiche come mezzo per esprimere storie,
esperienze e emozioni. L'obiettivo principale & quello di creare
uno spazio in cui artisti e partecipanti possano esplorare e
condividere narrazioni personali o collettive, utilizzando vari
linguaggi artistici. “Raccontare attraverso I'arte” non € solo un
progetto artistico, ma un viaggio collettivo di scoperta e
condivisione, dove ogni storia trova la sua voce attraverso la

creativita.
Data inizio prevista 06/10/2025
Data fine prevista 31/08/2026
Sede dove € previsto il modulo AGEE841018
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunnef/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Raccontare attraverso I'Arte”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ [ giorno € 1.400,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 8.060,00

05/02/2025 12:26
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MODULO

Tipo modulo Matematica

Titolo modulo 74570 - Geometrie Colorate"

Descrizione Il Progetto si propone di esplorare le relazioni tra arte e
matematica attraverso la creazione di opere d'arte basate su
modelli geometrici e simmetria, utilizzando colori e forme per
esprimere concetti matematici. Questo progetto non solo sviluppa
competenze artistiche e matematiche, ma incoraggia anche il

pensiero critico e la creativita.

Data inizio prevista 06/10/2025

Data fine prevista 31/08/2026

Sede dove € previsto il modulo AGEE841018

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Geometrie Colorate"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ [/ giorno € 1.400,00
TOTALE € 7.460,00

05/02/2025 12:26



COESIONE Cofinanziato BN o Mlinisiors dell Sitrasione
dall'Unione europea SP o el Offorits

MODULO
Tipo modulo Lingua madre (ltaliano L1)
Titolo modulo 74537 - Apprendere con il teatro
Descrizione Il laboratorio teatrale nasce dalla necessita di creare uno spazio

nel quale poter esercitare la creativita, I'ascolto e la crescita
espressiva. Il teatro e uno strumento in grado di aiutare sia
bambini che ragazzi a comprendere come canalizzare le risorse
emozionali e come poter lasciare emergere un interesse rinnovato
verso il proprio corpo. Il gioco teatrale nasce dal desiderio di
esporsi, & occasione per acquisire altre regole, per sviluppare la
capacita di ascolto, per cooperare, per rifiutare, opporsi, unirsi,
per riconoscere i limiti e le potenzialita proprie e altrui. Lo
strumento teatrale rappresenta l'indicazione di un cammino nelle
decisioni personali, accogliendo anche I'imprevisto e l'incertezza
di una meta non ancora svelata. Fare teatro, dal punto di vista
didattico, e un’occasione di approfondimento delle tematiche
previste dalla programmazione; si presta, infatti,
all'interdisciplinarieta, alla conoscenza e all'uso di una pluralita di
linguaggi, tra i quali quello musicale, artistico, linguistico
—espressivo e gestuale.

Data inizio prevista 06/10/2025

Data fine prevista 31/08/2026

Sede dove € previsto il modulo AGEE841018

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

05/02/2025 12:26 7
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Apprendere con il teatro

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.400,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 8.060,00
MODULO
Tipo modulo Lingua inglese
Titolo modulo 74540 - Splash e Seek: La caccia al tesoro in piscina
Descrizione "Splash & Seek: La Caccia al Tesoro in Piscina" &€ un progetto

innovativo che combina il divertimento del gioco d'acqua con
I'emozione di una caccia al tesoro. Questa iniziativa offrira ai
bambini un'esperienza unica e coinvolgente in un ambiente
acquatico, promuovendo l'interazione sociale tra i partecipanti,
incoraggiando il lavoro di squadra e la comunicazione. Scopo del
Progetto & di migliorare la comprensione scritta della L2 e la
capacita di traduzione in un contesto ludico.

Data inizio prevista 06/10/2025

Data fine prevista 31/08/2026

Sede dove € previsto il modulo Piscina

Numero destinatari 25

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

05/02/2025 12:26
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Splash e Seek: La caccia al tesoro in piscina

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.400,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 8.060,00
MODULO
Tipo modulo Matematica
Titolo modulo 74542 - Matematica in Movimento
Descrizione Il progetto "Matematica in Movimento" si propone di integrare

I'insegnamento della matematica con attivita sportive, al fine di
sviluppare competenze matematiche e stimolare l'interesse per la
disciplina attraverso I'esperienza pratica e il movimento. Ci si
propone di organizzare dei tornei sportivi (calcio, basket, corsa) in
cui ogni squadra utilizza strategie basate su calcoli matematici per
determinare le migliori tattiche di gioco anche mediante la
creazione di un sistema di punteggio che utilizzi formule
matematiche per calcolare risultati e classifiche

Data inizio prevista 06/10/2025

Data fine prevista 31/08/2026

Sede dove e previsto il modulo AGEE841029

Numero destinatari 25

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

05/02/2025 12:26 9
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Matematica in Movimento

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.400,00
TOTALE € 7.460,00

MODULO
Tipo modulo Lingua madre (ltaliano L1)
Titolo modulo 74539 - Giochi di Parole in piscina
Descrizione Giochi di Parole in piscina" & un'attivita educativa progettata per

stimolare I'apprendimento linguistico attraverso l'uso creativo delle
parole. Questo modulo si concentra sullo sviluppo delle
competenze linguistiche di base, incoraggiando gli studenti a
esplorare la lingua in modo divertente e interattivo. Attraverso
giochi e attivita, gli studenti impareranno nuove parole e le loro
definizioni. Gli esercizi incoraggeranno l'uso creativo della lingua,
permettendo agli studenti di esprimere le proprie idee in modi

originali
Data inizio prevista 06/10/2025
Data fine prevista 31/08/2026
Sede dove e previsto il modulo Piscina
Numero destinatari 25
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria

05/02/2025 12:26 10



COESIONE
ITALIA 21-27

SCUOLA E
COMPETENIE

Cofinanziato
dall'Unione europea

» B

Oflendlere doll Hhirusione

e del © a"‘t‘f"ﬂifr-

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giochi di Parole in piscina

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Esperto Costo ora formazione
Base Tutor Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
Opzionale Mensa Costo giorno persona
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante
TOTALE

05/02/2025 12:26

Valore unitario

70€ / ora
30€/ ora
5,10€/ora
7€ | giorno

30€/
partecipante

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 3.060,00
€ 1.400,00

€ 600,00

€ 8.060,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

05/02/2025 12:26

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
74545 - Storytelling Creativo"

"Storytelling Creativo" € un progetto innovativo che mira a
stimolare la creativita e l'immaginazione attraverso la narrazione.
Questo progetto si propone di coinvolgere partecipanti nella
creazione e nello sviluppo di storie originali, utilizzando vari
strumenti e tecniche narrative per poi rappresentarle attraverso il
teatro. Il progetto innovativo che mira a stimolare la creativita e
l'immaginazione attraverso la narrazione. offrendo ai partecipanti
I'opportunita di esplorare il potere delle storie nella comunicazione
e nell'espressione personale.

L'obiettivo principale di "Storytelling Creativo" € quello di
incoraggiare gli alunni a raccontare le proprie esperienze, sogni e
idee in modo originale e coinvolgente, promuovendo l'inclusivita e
la condivisione. Attraverso attivita pratiche e collaborative, i
partecipanti possono scoprire nuove forme di espressione e
migliorare le proprie capacita comunicative. La narrazione diventa
un mezzo potente per esplorare la propria identita, riflettere su
esperienze personali e ispirare gli altri. La creativita non ha limiti,
e attraverso le storie, possiamo dar vita a mondi nuovi e
affascinanti.

06/10/2025
31/08/2026
AGAA841002
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Storytelling Creativo"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.400,00
TOTALE € 7.460,00

MODULO
Tipo modulo Lingua inglese

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

05/02/2025 12:26

74549 - Musica e Lingua"

Il progetto "Musica e Lingua" ha I'obiettivo di integrare
l'insegnamento delle lingue, lingua madre, L2 e inglese attraverso
l'uso della musica. La musica & un potente strumento pedagogico
che puo facilitare I'apprendimento linguistico, rendendo il
processo pil coinvolgente e motivante. Ecco una descrizione
dettagliata del progetto:

Il progetto "Musica e Lingua" rappresenta un'opportunita per
rendere I'apprendimento delle lingue piu dinamico e coinvolgente,
sfruttando la potenza espressiva della musica. Attraverso attivita
creative e interattive, gli studenti possono acquisire competenze
linguistiche in modo naturale e divertente, promuovendo al
contempo una maggiore comprensione interculturale.

06/10/2025
31/08/2026
AGEE841018
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Musica e Lingua"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.400,00
TOTALE € 7.460,00

MODULO
Tipo modulo Matematica
Titolo modulo 74544 - Matematica in Gioco- Scacchi per tutti"
Descrizione Il progetto "Matematica in gioco-Scacchi per Tutti" si propone di

organizzare una serie di eventi e attivita focalizzate sul gioco degli
scacchi, coinvolgendo i ragazzi della Scuola Primaria . L'idea € di
creare un ambiente inclusivo dove le persone possano imparare,
praticare e competere in questo gioco millenario, favorendo
I'interazione sociale e il trasferimento di conoscenze. Lo scopo del
Progetto & quello di incrementare alle competenze cognitive dei
partecipanti (memoria, concentrazione, pensiero) sviluppando le
abilita di calcolo e problem solving in modo divertente

Data inizio prevista 06/10/2025

Data fine prevista 31/08/2026

Sede dove e previsto il modulo AGEES841018

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

05/02/2025 12:26 14
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Matematica in Gioco- Scacchi per tutti"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

DICHIARAZIONI

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 3.060,00
€ 1.400,00

€ 7.460,00

M Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

05/02/2025 12:26

15



		2025-02-05T12:29:02+0100
	MARILENA GIGLIA




